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Uczeri:

= uruchamia program Excel
« na i stosuje pojecia: arkusz kalkulacyjny, komdrka, wiersz, kolumna, nagtowek, sortowanie,
 na pojecie formuty i funkcji

+ 2 pomocg nauczyciela wprowadza podstawowg formute dodawania w programie Excel,

+ 2 pomoc nauczyciela wstawia wykres do arkusza programu Excel,

 uruchamia program Baltie,

« wstawia w programie Baltie przedmiot z banku przedmiotow,

 tworzy prostg sceng w programie Baltie,

 uruchamia Tryb: Czarowanie w programie Baltie i kieruje postacia czarodzieja,

« naii stosuje podstawowe polecenia w programie Baltie: id, skrec,
i stosuje w programie Baltie polecenia: wstaw sceng, tempo,

 przepisuje i uruchamia program pokazany w podreczniku,
» uruchamia program Audacity,

* 2 pomocg nauczyciela importuje materiat d2wigkowy do programu Audacity,
 potrafi odtworzy¢ dzwigk w programie Audacity,

= wie, do ktSrego gniazda w komputerze podfaczy¢ mikrofon i go podiacza,

* 2 pomocg nauczyciela nagrywa swoj glos,

* 2 pomocg nauczyciela uczeri importuje nagranie lektora,

* 2 pomocg nauczyciela uczers uruchamia program GIMP,

= wie, jak wigczy¢ okno warstw w programie GIMP,

* 2 pomocg nauczyciela tworzy napis w programie GIMP,

 otwiera zdjecie w programie GIMP,




